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ダイアフォー ミッションパックデルタ: オブシディアンヘッド 

 

優れたフィクサーはあなたが必要なものを何でも入手してくれる．それが人類圏で最も切望されているオ

ブジェクトの 1 つ，ダーパン・ゼノステーションから盗まれたエイリアンのアーティファクトだとしても． 

フィクサー：クラウディア・バンソイは，引退前最後の簡単な仕事と思っていた．だがそれは今や生きて

帰れないかもしれない悪夢となった．ドクターロウハニとトリーシャ N33 が同じ目的…それぞれハキスラ

ムとアレフから…オブシディアンヘッド確保のため遣わされ，誰にも行く手を阻ませまいとしているのだ

から，なおさらだ． 

 

作戦目標 

条件 目標点 

ゲーム終了時，暗黒街のフィクサーがいる四分割地帯を支配している 4 点 

あるいはゲーム終了時，暗黒街のフィクサーを脅している 2 点 

ゲーム終了時，暗黒街のフィクサーを自分のブルドッグにより脅している 追加 1 点 

ゲーム終了時，オブシディアンヘッドがいる四分割地帯を支配している 4 点 

あるいはゲーム終了時，オブシディアンヘッドを脅している 2 点 

ゲーム終了時，オブシディアンヘッドを自分のブルドッグにより脅している 追加 1 点 

ゲーム終了時，ブルドッグがいずれかのし分割地帯を支配している． 2 点 

 

戦場規模 

アーミーポイント SWC 戦場サイズ 配置ゾーン 

15 3 24 x 32 8 x 24 

20 4 32 x 48 12 x 32 

25 5 32 x 48 12 x 32 

30 6 48 x 48 12 x 48 

 

作戦の終了 

3 ラウンドで終了，あるいは戦術フェイズで全自軍兵がヌル状態であったら，終了となる． 
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シナリオ特殊ルール 

四分割地帯 

ラウンド終了ごとに，マップに記したように戦場を 4 つのエリアに分割する．それぞれのプレイヤー

はいくつの四分割地帯を支配しているか確認する． 

 

支配 

そのエリアにいるヌル状態でない兵（モデル・マーカーおよびペリフェラル）の総コストが敵より

多い時，そのエリアを支配している．境界にいる場合，ベースの半分以上が入っている側に属して

いる． 

 

シャスバスティ 

総コスト計算の際，シャスバスティエンブリオ状態はヌル状態ではない兵として数える． 

 

テックコフィン 

暗黒街のフィクサークラウディア・バンソイとオブシディアンヘッドは気付かれないよう人工冬眠ポ

ッドに隠されている．テックコフィンは合計４つ，四分割地帯それぞれの中央にトークンで配置する． 

 

ハッキング（ショートスキル．攻撃） 

スペシャリストのみ，テックコフィンにシルエット接触し通常 WIP ロールすることで，ハッキング

出来る．失敗しても何回でも挑戦出来るが，ロールする度にショートスキル権を消費する． 

ロールに成功した場合，下記チャートに従い結果を確認する．一度出た目標（フィクサーかオブシデ

ィアンヘッド）が，以降のロールで再び出た場合は無視する．同様に，空のコフィンが既に二ヵ所出

ている場合，以降のロールで空の結果が出た場合は無視する．これらの場合，繰り返しロールする． 

 

テックコフィンチャート 

1-12 空 

13-16 テックコフィンをフィクサーと取り換える 

17-20 テックコフィンをオブシディアンヘッド（サプライトークン等）と取り換える 
 

 

オブシディアンヘッドと暗黒街のフィクサー 

このシナリオでは，フィクサーはいずれのプレイヤーも行動させられない中立モデルである． 

 

目標を脅迫する 

目標（オブシディアンヘッドおよびフィクサー）の ZoC 内に，非ヌル状態の兵（モデルとして．マ

ーカーでないこと）がいるとき，そのプレイヤーに脅迫されているとみなす． 

この目標点は，既に目標のいる四分割エリアを支配している場合，達成できない． 

 

スペシャリスト 

ハッカー，ドクター，エンジニア，パラメディックおよびスペシャリストオペレーティブスキルを持

つ兵をスペシャリストとみなす． 
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ブルドッグ 

ブルドッグは，暗黒街の警察業務に幅広い専門知識を持つ工作員の事である． 

配置フェイズの終わりに，プレイヤーは自軍のいずれかの兵をブルドッグに任命し宣言する（プレイ

ヤーA または B マーカーで示す）． 

この兵は常にモデルとして戦場に配置されていること（カモフラージュ状態などにはなれない）．また，

REM はブルドッグになれない． 

ブルドッグは（兵の装備プロファイルになくとも）Light Riot stopper を装備する． 

 

ブルドッグによる支配 

ヌル状態でないブルドッグが四分割地帯を支配している場合，支配的ブルドッグがいるとみなす． 

 

ナラティブモード 

このシナリオはインフィニティ世界の歴史的事件としてプレイすることが出来る． 

 

プレイヤーA：A 側はハキスラム軍であること．ハキスラムプレイヤーはドクターロウハニをコスト 

や SWC なしで使用することが出来る．戦闘グループの 10 人制限に数える必要はない． 

ハキスラム側のブルドッグがヌル状態になったオーダーの終わりに，ロウハニは自動的かつ義務 

的にブルドッグに任命され，ライオットストッパーを装備し，プレイヤーA トークンで示される． 

 

プレイヤーB：B 側はアレフ軍であること．アレフプレイヤーはトリーシャ N33 をコストや SWC な 

しで使用することが出来る．戦闘グループの 10 人制限に数える必要はない． 

アレフ側のブルドッグがヌル状態になったオーダーの終わりに，トリーシャは自動的かつ義務的に

ブルドッグに任命され，ライオットストッパーを装備し，プレイヤーB トークンで示される． 

 

 


